
Android_Jni 操作指南 

近日小弟闻听 android 可以调用 c/c++代码，所以很是好奇，就开始研究 Jni。在 android JNI 叫

NDK（Native Development Kit）,需要下载几个工具，下面我给大家按步骤的说明 Jni 的使用方

法: 

一、准备工作 

Cygwin     http://www.cygwin.com/setup.exe 

android-ndk-1.6_r1   http://dl.google.com/android/ndk/android-ndk-1.6_r1-windows.zip 

CDT    http://dldx.csdn.net/fd.php?i=578218968285704&s=070a0643ccfb0a3aade962e99302e6ef 

Eclipse 

二、安装 Cygwin  

我们采用 Cygwin 去编译 C、C++代码 

1. 从上面指定网址下载到 Cygwin 

 

2．点击安装 因为安装软件很容易  在这个我只介绍几个关键不步骤（没介绍的就按照默认点下

一步就可以了）。 

 

 

http://dl.google.com/android/ndk/android-ndk-1.6_r1-windows.zip


 

没有这个地址 可以 Add 进去 

 

这一步需要很长时间（要耐心啊） 



 

将箭头指向的 点成 install 然后下一步 

 

这一个窗口需要经过几个阶段 大家耐心等待  我装的时候话了快一天啊  中间反反复复错一几

次，如果出现找不到的情况换个镜像地址，我试了两个终于成功啦。 

 

最后直接下一步 点击完成 Cygwin 就算安装完成 



桌面上会出现这样一个图标 

点击进去 随便试验几个命令看安装成功没 如和下面一样就表明安装成功 

 

三、安装 NDK 

1．下载 android-ndk-1.6_r1  （我使用的是这个版本的） 

2．将 android-ndk-1.6_r1 解压 具体位置你可以自己定 我是放在了 E:\android 底下 

3．打开 Cygwin 进入到 android-ndk-1.6_r1 的根目录下 具体指令如下 

 

4．输入 build/host-setup.sh 如果出现下面的信息表明安装成功  

 

这里需要说明一下  如果出现让你 cd NDKROOT … 你指需要执行  

export NDKROOT=E:\android\android-ndk-1.6_r1   也就是说是你 NDK 的路径 

5．NDK 安装完成之后就让我们先编译一下 NDK sample 里面给的例子吧 

首先进入到 ndk 根目录 然后 make APP=hello-jni –B 

 



 

如果出现上图的信息就表明编译成功 

编译完成后会生成一个.so 共享库文件  

四．编写第一个 NDK 程序 

由于是操作文档，所以在这里只是给大家简要的介绍一下概念 

Android NDK 开发是使用 JNI 对本地的方法或者库来将 Java 程序和 Native 程序结合起来。JNI

明确分开了 Java 和本地代码（C/C++）的执行，结构上很清晰。 

NDK 程序需要一下步骤 

（1） JNI 接口的设计 

（2） 使用 C/C++实现本地方法 

（3） 生成动态链接库.so 文件 

（4） 将动态链接库复制到 Java 工程，运行 Java 工程即可。 

1． JNI 接口的设计 

（1） android-ndk-1.6_r1 下有一个 apps 专门放 NDK 工程，所以我们将工程也放在这个文件夹

下，具体目录为 android-ndk-1.6_r1\apps\firstJNI\project 

其中 firstJNI 为工程的文件夹  project 放 Java 工程和本地代码 

（2） 创建 Android 工程，指定目录到 android-ndk-1.6_r1\apps\NewJNI\project 

 

（3） 写 Java 类 Jni 

 

（4） 编译 Jni  将 Jni.java文件放到工程的 bin目录下 然后 cmd打开 doc 进入到该工程的 bin

目录下 输入“javac Jni.java” 生成 Jni.class 文件 



 

（5） 复制上一步生成的 Jni.class 文件到下面的目录下 覆盖以前的 Jni.class 

 

 

（6） 进入到工程的 bin 目录下 输入“javah -jni com.demo.jni.Jni” 

 

此时会在当前目录下生成 com_demo_jni_Jni.h 文件 如下图所示 

 

打开代码如下： 

这个是由系统自动生成的文件 



 

（7） 在工程的根目录下新建一个 jni 文件夹 将生成的 com_demo_jni_Jni.h 复制到该文件夹底

下。该 jni 文件夹专门用来存储 C\C++文件。 

 

以上完成了 NDK 开发中的 JNI 接口设计，下面我们使用 C\C++来完成对这些本地方法的实现。 

 

安装 CDT 是可选的 只为了方便   

CDT 就是一个插件 按照上面给的地址下载好后解压 会出现两个文件夹 你只需要将这两个文件

夹里面的东西分别复制到Eclipse里的相应目录即可 然后重启你的Eclipse就可以在Eclipse写C、

C++代码了。 

（8） 我不介绍怎么用 Eclipse 创建 C 工程 大家自也可以用记事本写 我现在介绍正题 

在我们刚才新建的 jni 文件夹底下创建一个 com_demo_jni_Jni.c 文件，用来实现 Jni.java 里面声

明但为实现的原生方法。实现代码如下： 



 

有关 C 和 C++的语法在这里就不介绍了  

我们已经完成了 C\C++代码的书写 

（9） jni 通过调用动态链接库（windows 下是 dll ，linux 下是 so）来实现 C\C++方法的调用，

因此现在我们就需要将上面写的 C 代码编译成 SO 文件 

编译需要两个文件 Android.mk 和 Application.mk 下面我们介绍一下这两个文件的实现方式 

Android.mk 

存放目录为：如下图 Android.mk 文件和你的 C 文件在同一个目录下 

 

让我们来看看 Android.mk 文件的内容吧 



 

LOCAL_PATH := $(call my-dir)  

LOCAL_PATH 表示此时位于工程目录的根目录中  (call my-dir)返回当前目录的地址 

LOCAL_MODULE    := NewJNI 

LOCAL_MODULE 用来区分 Android.mk 中的每一个模块。文件名必须为一 不能有空格 这个

是你以后库文件生成的文件名 编译器会自动给你加上前缀 lib 和后缀.so. 

LOCAL_SRC_FILES := com_demo_jni_Jni.c 

include $(BUILD_SHARED_LIBRARY) 

BUILD_SHARED_LIBRARY 的意思就是建立一个动态共享库库 

 

Application.mk 

Application.mk 的存放位置在如下图  和工程是在一级上 

 
让我们看看里面的内容 

 

具体意思不解释  这个 APP_MODULES 和 Android.mk 里面的是一致的 

（10） 编译 C\C++代码 

现在我们去编译这些代码，让其生成.SO 文件让 Java 来调用 

首先启动 Cygwin，进入 NDK 目录，输入 make APP=NewJNI 出现如下画面表示编译成功 

 

此时会在工程目录下“lib\armeabi”目录中出现 文件 

 

通过上面的步骤我们已经完成了编译 C\C++代码并生成库文件 

（11） 最后在我们的 Android 工程中使用 



在 Activity 类中加入如下代码 

 

其中 System.loadLibrary(“NewJNI”);表示装在动态库 libNewJNI.so 

运行该工程 效果图如下，成功的调用了 libNewJNI.so 中的 add()和 getString()方法。 

 

自此我们完成了一个简单 NDK 的开发。 

 

注：如有纰漏的地方请大家邮件通知我   piziyuyu@163.com 非常感谢 

mailto:piziyuyu@163.com

